
 
 

Regolamento RABBIT FIELDS  
 
 
Lo schermo di gioco ospita 4 spazi disposti verticalmente per ciascuno dei 5 rulli della slot. 
Negli spazi si dispongono i simboli che formano le combinazioni oggetto della scommessa. 
 
Il gioco consente di piazzare una puntata complessiva di ammontare compreso fra 0,20€ e 50,00€ sulle 
30 linee permanentemente attive. Le vincite sono calcolate in base alla puntata totale. 
 
Main game: Il giocatore clicca sul pulsante Gira avviando il Main game. I rulli girano muovendosi verso 
il basso ed infine si fermano in modo casuale determinando le combinazioni sulle linee. La vincita viene 
assegnata nel caso in cui su una linea si verifichino combinazioni di più simboli uguali contigui senza 
vuoti a partire dal rullo più a sinistra sullo schermo. Vincite su differenti linee si cumulano. Per ciascuna 
linea è accreditata solo la vincita corrispondente alla combinazione migliore. 
Esistono alcuni simboli particolari che seguono regole differenti: 
Simbolo Jolly: 

• Il simbolo Wild è un simbolo jolly che può sostituire qualsiasi altro simbolo esclusi i simboli Free 

Spins, Super Free Spins e Carota. Genera inoltre una propria combinazione vincente. 

Simbolo Speciale: 

• Il simbolo Carota (Carrot Sign) è un simbolo speciale che appare solo durante il Main Game. Non 

assegna alcuna vincita, ma concorre alla Raccolta simboli Carota. 

Simbolo Scatter: 

• Il simbolo Free Spins è un simbolo scatter che può apparire solo sui rulli 2, 3 e 4 e solo durante il 

Main Game. Non genera una propria vincita, ma attiva il bonus Giocate gratuite. Quando la barra 

Super Free-Spins è piena, tutti i simboli Free Spins si trasformano in simboli Super Free Spins (si 

veda la descrizione del Bonus Giocate gratuite Super). 

 
Funzione Raccolta simboli Carota: Durante il Main Game, sopra ciascun rullo è presente un Contatore 
Carota. Ogni volta che appare un simbolo Carota esso viene raccolto nel Contatore soprastante il rullo 
su cui è apparso. Quando tutte e tre le posizioni del Contatore Carota nello spazio soprastante un rullo 
sono occupate, si attiva la Funzione Carrot Wilds su quel rullo. L’attivazione della funzione su 

ciascuno dei rulli è indipendente. 
Funzione Carrot Wilds: Quando la funzione Carrot Wilds viene attivata durante il Main Game, 

viene aggiunto un simbolo Wild a propagazione nella posizione più in alto del rullo. Durante 
ciascuna delle giocate successive, il simbolo Wild si propaga verso il basso lungo il rullo su 
cui è apparso occupando prima solo la posizione più in alto del rullo, poi le due più in alto, 
poi le tre più in alto, e infine tutte e quattro le posizioni del rullo. Durante le giocate gratuite, 
la funzione Carrot Wilds può attivarsi a partire da posizioni più in basso lungo il rullo e non 

necessariamente dalla prima posizione in alto (si veda la descrizione delle giocate gratuite). 
Quando la funzione Carrot Wilds ha esaurito il suo effetto sul rullo, i simboli Wild vengono 
rimossi e il Contatore Carota sopra al rullo viene svuotato. Su un rullo su cui è attiva la funzione 

Carrot Wilds non possono apparire simboli Carota. I simboli Free Spins sono visibili attraverso i 

Carrot Wilds ed è possibile attivare il bonus Game Giocate gratuite anche mentre i Carrot 
Wilds sono attivi. Lo stato di ciascun Contatore Carota e della funzione Carrot Wilds 
eventualmente attiva su ciascun rullo è legato alla puntata corrente. 
 
 



Bonus Game: Durante il Main game (ma non durante le giocate gratuite) a qualsiasi simbolo medio 
(Ravanelli, Pomodoro o A) può essere casualmente associato un gettone Moneta d’Oro (Bonus Token). 
Ogni volta che appare un gettone Moneta d’Oro esso viene raccolto e vi è una possibilità che si attivi il 
Bonus Game. Quando il Bonus Game si attiva, al giocatore vengono presentate 12 carote d’oro. Il 
giocatore clicca sulle carote d’oro per rivelare uno dei 4 possibili jackpot: Mini pari a 15x la puntata 
totale, Minor 40x, Major 200x o Mega 5.000x. Il Bonus Game termina quando il giocatore scopre tre 
simboli uguali aggiudicandosi il relativo jackpot. Questo bonus game non può attivarsi sulla stessa 
giocata del Bonus Giocate gratuite. 
 
Bonus Giocate gratuite: Tre simboli Free Spins in qualsiasi posizione sui rulli attivano la partita 
bonus Giocate gratuite. A tutte le vincite delle giocate gratuite viene applicato un moltiplicatore 
che inizia da 1x e aumenta di 1 dopo ogni giocata. All’inizio delle giocate gratuite viene attivata 
la funzione Carrot Wilds sulla posizione più in alto del rullo 3. Ogni volta che appare un 
simbolo Wild su un qualsiasi rullo, viene attivata immediatamente la funzione Carrot Wilds su 
quel rullo a partire dalla posizione in cui è apparso il simbolo Wild (non appaiono simboli Wild 
sui rulli su cui è già attiva la funzione Carrot Wilds). Le giocate gratuite continuano finché c’è 
almeno un rullo su cui sia attiva la funzione Carrot Wilds. Le puntate delle giocate gratuite 
sono uguali a quella della giocata che ha attivato la partita bonus. 
 
Bonus Giocate gratuite Super: A destra della slot è presente una barra Super Free-Spins. 
Quando in una giocata appaiono esattamente due simboli Free Spins il contatore della barra 
Super Free-Spins aumenta di 1 punto. La raccolta di 20 punti riempie la barra Super Free-
Spins. Quando la barra Super Free-Spins è piena tutti i simboli Free Spins si trasformano in 
simboli Super Free Spins. Tre simboli Super Free Spins in qualsiasi posizione sui rulli attivano la 

partita bonus Giocate gratuite Super. Le giocate gratuite Super differiscono dalle giocate 
gratuite normali poiché il moltiplicatore applicato alle vincite inizia da 5x anziché da 1x e 
all’inizio delle giocate la funzione Carrot Wilds viene attivata sulle posizioni più in alto dei rulli 2 
e 4 anziché del rullo 3. Al termine delle giocate gratuite Super, la Barra Super Free-Spins 
viene azzerata. Lo stato della Barra Super Free-Spins è legato alla puntata corrente. 
 
 
Le vincite dei Bonus Game vengono aggiunte alle vincite regolari. 
 
 
Non ci sono limiti di tempo imposti al giocatore nella presa delle decisioni. 
 
 
 
 
I moltiplicatori relativi ai diversi simboli sono i seguenti (tutte le vincite sono espresse in base alla 
puntata totale):  

 Payout delle Combinazioni di simboli 

Simbolo 2 Simboli 3 Simboli 4 Simboli 5 Simboli 

Wild 0,10 1,00 2,50 10,00 

Diamante 0,10 1,00 2,50 10,00 

Ferro di cavallo 0,10 1,00 2,50 10,00 

Ravanelli - 0,60 1,50 4,00 

Pomodoro - 0,40 1,00 2,50 

A - 0,30 0,70 2,00 

K - 0,20 0,50 1,50 



 Payout delle Combinazioni di simboli 

Simbolo 2 Simboli 3 Simboli 4 Simboli 5 Simboli 

Q - 0,20 0,50 1,50 

J - 0,20 0,40 1,00 

10 - 0,20 0,40 1,00 

 
 
PERCENTUALE DI RESTITUZIONE (RTP) 
 
Il valore dell'RTP teorico calcolato su base statistica è pari al 94,15%. 


